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Falschungssicherheit und Datenschutz

Biometrie in der 3. Dimension

Biometrie bezeichnet die automatisierte Erkennung von Personen
anhand ihres Verhaltens und ihrer duBeren Merkmale. Biomet-
rische Daten sind also aussagekraftige Kennzeichen, die dazu
verwendet werden konnen, einen Menschen eindeutig zu iden-
tifizieren. Solche Daten werden, laut einer Entscheidung des
Europdischen Rates im Jahr 2004, in allen neuen EU-Pédssen
gespeichert. Ziel dieser Neuerung ist es, Pésse falschungs-
sicherer zu machen und Passkontrollen zu erleichtern. Im
Idealfall soll erreicht werden, dass die Passkontrollen an

den Europdischen Grenzen vollstandig automatisiert wer-

den konnen. Lange Schlangen an der Passkontrolle wiirden

somit der Vergangenheit angehéren.

Seit November 2005 sind elek-
tronische Gesichtsbilder in alle
neu ausgestellten deutschen
Reisepisse integriert. Diese
Bilder werden aus einem fest
gelegten Winkel aufgenom-
men und konnen dadurch
von einem Computer ausge-
wertet und verglichen wer-
den. Diese automatische Aus-
wertung der Bildinformationen
hat aber einen entscheidenden
Nachteil: Sie ist nicht zuver-
lassig. Werden die Bilder aus
unterschiedlichen Winkeln auf-
genommen, stimmen die Propor-
tionen nicht mehr und der Vergleich
schldgt fehl. Ein simples Foto, vor die
Kamera gehalten, geniigt, um das Sys-
tem zu tiberlisten.

3D und Farbe

Um eine automatisierte Eingangskon-
trolle anhand biometrischer Daten als
praktikable Alternative zur personlichen
Kontrolle voranzutreiben, startete im
April 2006 das durch die Européische
Kommission geforderte Projekt 3D Face.
16 Unternehmen und Forschungsein-
richtungen arbeiten gemeinsam an der
Aufgabe, die Verfahren zuverlissiger
und sicherer zu machen. Zuverlissiger
aus dem Gesichtspunkt der Datenerfas-
sung und Auswertung, sicherer mit Blick
auf die personlichen Daten, die in den
Péssen gespeichert werden.

Die Polygon Technology GmbH trigt
den wesentlichen Teil zur Zuverlissig-
keit der Datenerfassung und Auswertung
bei. Der 3D-Scanner viSense liefert nicht
nur ein hochaufgelostes 2D-Photo, son-
dern gleichzeitig ein detailliertes 3D-
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Durch die Kombina-
tion von 2D- und 3D-
Informationen kann
das System nicht
mehr so leicht
getduscht wer-
den

Modell des
erfassten Ge-
sichtes. Wie

auch die industri-
ellen 3D-Scanner der Polygon Techno-
logy GmbH arbeitet der viSense Scanner
nach der ,Structured Light“ Methode.
Der Scanner projiziert eine spezielle
Folge von Streifenmustern auf das Ge-
sicht, diese Muster werden von einer Ka-
mera erfasst. Die Software QTSculptor
berechnet aus der Kombination der Mus-
ter Tiefenwerte fiir jeden Bildpunkt der
Kamera. Eine zweite, hochauflosende
Farbkamera nimmt zur gleichen Zeit ein
Foto des Gesichts auf. Diese Farbin-
formationen werden anschlieBend mit
den dreiecksvermaschten 3D-Daten ver-
kniipft.

Uberlistung Fehlanzeige

Durch die Kombination von 2D- und 3D-
Informationen konnen die grundlegen-
den Schwichen der reinen 2D-Bildana-
lyse kompensiert werden. Der Blickwin-
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kel, aus dem die Aufnahme gemacht
wurde, ist nicht mehr so kritisch fiir die
Erkennung, da er nachtriglich ,norma-
lisiert® werden kann. Ein Photo alleine
geniigt nicht mehr, um das System zu
tduschen, und durch die Aufnahme meh-
rerer Scans kann sogar bewertet wer-
den, ob sich vor dem Gerit eine lebende
Person befindet.

Die Geometrie des Gesichts selbst ent-
hilt eine groBe Menge von Informa-
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Der Kopfscanner viSense arbeitet nach der
«Structured Light” Methode




treVista abe from Shading

Die Bildverarbeitung ist heute fester Bestandteil der Qualitats-
sicherung in vielen Bereichen der industriellen Fertigung. Bauteile aus
Metall bereiten jedoch wegen glénzender Oberflachen Schwierig-
keiten in der Inspektion. Besonders die Wahl einer optimalen
Beleuchtung erfordert einen muhsamen Prozess von Trial and Error.
OBE GmbH & Co. KG aus Ispringen prasentiert auf der Messe
"Control" in Stuttgart "trevista" - ein innovatives Instrument der
Bildverarbeitung, das Lésungen fiir metallische Oberflachen bietet.
Eine strukturierte, diffuse Beleuchtung des Priifteils in mehreren
Schritten zusammen mit einem speziellen Berechnungsalgorithmus
liefert hochwertige Reliefbilder, die Fehlermerkmale von wenigen
Mikrometer Tiefe sichtbar machen. Dariiber hinaus wird ein so
genanntes Texturbild ohne stérenden Glanz erzeugt. Das Verfahren
beruht auf der Shape from Shading Technologie.

AUTOMATION

- BLUg
s
» S CA
& By o ‘l'"'a > @
o Sy /S 2.
€ S A 12

g Polygon Te olog bH, Da ad
06 48
ax. 06 479
o@polyqgo e 0loqy.ae

CONTROL

Halle 1 - Stand 1713

Die robuste, leicht in den Produktionsprozess integrierbare Be-
leuchtungseinrichtung sorgt fir eine optimale Ausleuchtung des
Bauteils und héalt stérendes Fremdlicht ab. Neben der Uberpriifung
von Stirnflachen kénnen auch Mantelflachen von rotationssymmetri-
sche Bauteilen auf Fehler Gberpruft werden.

Das Verfahren'schlie3t eine Liicke zwischen den schnellen Verfahren
der 2D-Bildverarbeitung, und den prézisen Verfahren der 3D-Form-
erfassung. Mit der beschriebenen Technologie ist es méglich,
Formmerkmale in hoher Geschwindigkeit automatisch auszuwerten
und so die Vorteile von 2D- und 3D-Verfahren zu vereinigen.

trevista wurde von OBE entwickelt - einem Unternehmen mit tber
100-jahriger Tradition - das formkomplexe Metallbauteile fur unter-
schiedliche Branchen anbietet.
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